HTMLS - Espresso - con CSS3 e ECMAScript5

Daniele Bochicchio, Matteo Casati, Cristian Cive-
ra, Riccardo Golia, Stefano Mostarda

Hoepli (2011)
http://books.aspitalia.com/HTML5/

ISBN 9788820348038

Contenuti del libro XIll
Contenuti del libro Xl
A chi si rivolge questo libro XV
Convenzioni XV
Materiale di supporto ed esempi XV
Requisiti software per gli esempi XV
Contatti con 'editore XV
Contatti e domande agli autori XV
ASPltalia.com Network XVII
Gli autori XIX
Ringraziamenti degli autori XXIII

Prefazione XXV




PARTE 1 - FONDAMENTI DI HTML5

1 Introduzione a HTML5

Storia di HTML: passato, presente e futuro
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Google Chrome
Internet Explorer
Mozilla Firefox
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Dispositivi mobili
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I nuovi elementi di formattazione del testo
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Gli elementi details e summary
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ARIA e gli attributi per I’accessibilita
L’attributo tabindex
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Le live region
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Gestire scelte multiple
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Inserire testo su piu righe
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Inserire numeri di telefono, e-mail e URL
Inserire numeri e orari

Un campo specifico per la ricerca

Altri elementi

Mostrare un segnaposto nei campi
Gestire 'autocomplete
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Utilizzare player multimediali gia pronti

Applicare sottotitoli e traduzioni

Combinare i CSS con gli elementi multimediali
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Le limitazioni dei tag audio e video
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I box model e la gestione di margini, bordi e spazio 153
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10 JavaScript con HTML5

AJAX con XMLHttpRequest 2
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Trasferimento di file

195

196

198

207

211

211

212

214
216

219

223
224
225
226
227
228
229

230
232

234

235

235
237
237



Chiamate cross-domain 238

Considerazioni sull’'uso di XMLHttpRequest 2 238
Geolocalizzazione 239
Web Data Storage 242
Applicazioni Web in modalita offline 244
History API 248
Messaging 251
Le altre APl di HTML5 252
IndexedDB 253
Multithreading in JavaScript con Web Workers 254
Web Sockets 255
... € molto altro ancora 256
Compatibilita cross-browser 257
Adottare framework e librerie JavaScript per migliorare la

compatibilita tra i browser 258

Conclusioni 259



